
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2024年　９月】　機種一覧表 2024　年 7 月 15 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2024年　９月】　＜ページ　１＞

発売日 機種 突入率

（9月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

1日 ＪＦＪ Ｐとある科学の超電磁砲２ 1種2種混合 無 319.6 1.0 150 回 　1＆1＆5 初回=100.0% 2 300 【ヘソ】　  <時短> 8R=10.0% （普図時短=10,000回）※1/20

20,000 ＪＭＢ　 普図抽選 10,000 回 1＆12＆15 継続=100.0% 上1+下2 342 　　　　　　<時短> 2R=0.05% （普図時短=20,001回）※1/319.7

　●遊タイム＝非搭載 20,001 回 ※ヘソ=1個 <実質> 8 1,200 　　　　　　<時短> 2R=41.9% （普図時短=150回）※1/102.5

　●特賞＝「右打ち仕様」　 ※下AT=12個 突入=70.0% 9 1,350 　　　　　　<時短> 2R=48.05% （普図時短=150回）※1/319.7

　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※上AT=15個 継続=77.0% 【電ﾁｭｰ】 <時短> 9R=26.3%　・3R=73.7% （※３回１セット）

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝２個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1※右普図=1個 （当該当り＋２個保留） 27R=1.8%　・21R=15.3%　・15R=42.9%　・9R=40.0%

ｻﾝｾｲR&D ｅゴッドイーター 1種2種混合 無 199.5 1.0 0 回 　1＆1＆7 初回=36.5% 上 2 300 【ヘソ】    <時短>10R=36.5% ※<ジャッジメント振分け>へ

【スマパチ】 トリプルバースト　ＭＪ　 ロングST 1 回 1＆1＆2＆15 継続=100.0% 上 10 1,500               <通常>2R=63.5% （時短=なし）※あらがみちゃーじ

10,000 2 回 ※ヘソ=1個 <実質> 上1+下1 154 <ジャッジメント振分け>

＜ﾗｯｷｰﾄﾘｶﾞｰ対応＞ 3 回 ※下AT=2個 突入=36.5% 　・「保留①=32%」⇒神速神撃 BURST

新枠～【ｅＶ-ＬＩＧＨＴ】枠 ※上AT=15個 継続①=80.1% 　・「保留②=25%」⇒神速神撃Ｗ BURST

※右入賞=1個 継続②=90.1% 　・「保留③=25%」⇒PREMIUM神 BURST

※右普図=1個 継続③=93.4% 　・「保留 ０=36%」⇒通常へ

　●遊タイム＝非搭載 【BURST中】 <時短>10R=80.0% （時短=＋1回）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり             　　  <通常>上1+下1R=20.0% （時短=なし）

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝０～３個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1 ※「BURst保留」中の10当り時は、保留が１個追加される。

京楽産業. ｅ仮面ライダー電王　ＴＴ 1種2種混合 無 199.8 96.4 0 回 　1＆1＆4＆5 初回=31.25% 2 300 【ヘソ】（※ﾃﾞﾝﾗｲﾅｰﾁｬｰｼﾞ「2R」を含む）（※実質大当り確率=1/199.8）

【スマパチ】 ＜ﾗｯｷｰﾄﾘｶﾞｰ対応＞ ＳＴタイプ 87 回 1＆5 継続=100.0% 10 1,500 　　　　　　<時短> 10R=31.25%（時短=87回）※電王RUSHへ

10,000 １ｾｯﾄ抽選 135 回 ※ヘソ=1個 <実質> 　　　　　　<通常> 10R=31.25% （時短=なし）

※右普図=1個 突入=67.0%  <ﾃﾞﾝﾗｲﾅｰﾁｬｰｼﾞ> 2R=37.5%  （時短=なし）

継続①=59.6%（※電王RUSH中） 　　　　（※図柄揃い時の比率）（※実質確率=1/319.6）

継続②=76.5%（※時短135＋残保4） 　　　　　　<時短> 10R=50.0%（時短=87回）※電王RUSHへ

　　　　　　<通常> 10R=50.0% （時短=なし）

【電王RUSH中】※「電王RUSH」中の大当りは、「３回=１ｾｯﾄ抽選」タイプ

　　<時短> 「10R×3回」=12.5%　　・「10R×2回」＋「2R」=37.5%

　　　　　　  「10R×1回」＋「2R×2回」=37.5%　　・「2R×3回」=12.5%

　⇒【電王RUSH】中の大当りは、即【CLIMAX RUSH】（ＬＴ）突入へ

　●遊タイム＝非搭載 【CLIMAX RUSHﾞ中】※「時短135回＋残保4回」に昇格。

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　⇒【大当り比率】は、「電王RUSH」と変わらない。

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝２個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/138.0 ※電チュー保留4個により、時短回数は実質「+4回」となる。

ニューギン ｅキョンシー　Ｍ５－ＶＣ 1種2種混合 無 199.6 39.5 0 回 　2＆1＆4 初回=49.0% 2 220 【ヘソ】　  <時短>10R=1.0% ※来来RUSHへ

【スマパチ】 転落方式 1＆1＆11 継続=100.0% 10 1,100 　　　　　　<時短> 2R=48.0% ※来来RUSHへ

5,000 新Ｃタイム ※ヘソ=1個 <実質> C時短 0 　　<Ｃ時短経由> 0R=18.0% ※来来RUSHへ

【新Ｃタイムの突入条件】 ｃ時短搭載 ※上AT=1個 突入=67.0%               <通常> 2R=33.0% （時短=なし）

①通常時当選（1/532.26）　②RUSH後 ※下AT=11個 継続①=68.0%（※初回のみの継続率） 【来来RUSH】 <時短>10R=100.0% （※来来RUSH継続）

③通常当り後　④RAMクリア後 ※右普図=1個 継続②=80.1%（※来来RUSH＋残保4） ※【来来RUSH】は、転落するまで電サポ継続。

　●【新Ｃタイム】搭載 継続②=88.0%（※月夜ﾓｰﾄ含む）ﾞ ※【転落確率】は、「1回目=1/71.94」「2回目以降=1/139.4」

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー保留4個により、時短回数は実質「+4回」となる。

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）？

・図柄揃い=1/539.2

・ｱﾗｶﾞﾐﾁｬｰｼﾞ=1/314.2

ｼﾞｬｯｼﾞ
上 10
下 2

（※V1Rを含む）

・ﾃﾞﾝﾗｲﾅｰﾁｬｰｼﾞ=1/533

10

（通常時確率は合算値）

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
時短数

・普図Ａ=1/319.7

・普図Ｂ=1/109

（通常時確率は合算値）

・図柄揃い=1/319.9

月次、新機種名及びスペックのご案内（納品日別）

最終更新日

メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球
アタッカー性能(払出)

上10
下 8

・普図Ｃ=1/102.5

・普図Ｄ=1/20

普図
  時短

「２回目以降=1/139.4」【Cﾀｲﾑ・月夜ﾓｰﾄﾞ中】

「当り確率=1/29.0」

「転落確率=1/19.2」

（実質大当り確率=1/263）

・大当り確率=1/319.26

・突月夜ﾓｰﾄﾞ=1/532.85

10
時短中

転落まで

【転落確率】

「初回=1/71.94」

時短中



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2024年　９月】　＜ページ　２＞

発売日 機種 突入率

（9月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

1日 ニューギン ＰＡワンパンマン　Ｎ－Ｘ 1種2種混合 無 99.9 1.0 0 回 　1＆1＆7＆4 初回=65.0% 3 150 【ヘソ】    <時短>3R=65.0% （時短=1回）

3,000 ２段階RUSH 1 回 1＆1＆5 継続=82.0% 10 200              <通常>3R=35.0% （時短=なし）

ﾙｰﾌﾟﾀｲﾌﾟ ※ヘソ=1個 <実質> 【RUSH～初回】　　 <時短>10R=64.5% （時短=1回）

※右入賞=1個 突入=65.0%        　　　　   　　    <通常>10R=35.5% （時短=なし）

※右普図=1個 継続1=64.5% 【RUSH～２回以降】 <時短>10R=84.0% （時短=1回）

　●遊タイム＝非搭載 継続2=84.0%        　　　　 　　      <通常>10R=16.0% （時短=なし）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏確変」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー保留０個により、「残保留」は無い。

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝０個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1.00

SANKYO ＰＡフィーバーかぐや様は Ｖ確ＳＴ 無 99.9 25.3 ＳＴ中 20 回 　1＆1＆5 初回=6.0% 3 300 【ヘソ】  <確変> 9R=6.0% （「電サポＳＴ=20回」＋「時短=80回」）

5,000 告らせたい　ＹＧ　 （ST=20） ＳＴ後 80 回 1＆10 継続=100.0% 9 900 　　　　　<通常> 3R=94.0% （時短=50回）

通常後 50 回 ※ヘソ=1個 <実質> 【電ﾁｭｰ】<確変>9R=50.0% （「電サポＳＴ=20回」＋「時短=80回」）

※右普図=1個 突入=41.9% 　　　　　  <確変>3R=50.0% （「電サポＳＴ=20回」＋「時短=80回」）

　●遊タイム＝非搭載 （※「時短50回引戻し」含む）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　継続=80.0%（ST20+時短80）

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝なし

平　和 Ｐルパン三世１３　７ＹＲ２ 1種2種混合 無 77.7 37.3 0 回 　1＆1＆3＆6 初回=51.0% 3 210 【ヘソ】  <確変> 3R=51.0% （「時短=30回」＋「残保留=4回」）

5,000 ＜ﾗｯｷｰﾄﾘｶﾞｰ対応＞ 30 回 1＆7 継続=100.0% 10 700 　　　　　<通常> 3R=49.0% （時短=なし）

84 回 ※ヘソ=1個 <実質> 【電ﾁｭｰ】<確変>10R=15.0% （「時短=10,000回」＋「残保留=4回」）

10,000 回 ※右普図=1個 　継続=60.3%（※GOLDEN TIME） 　　　　　  <確変>10R=85.0% （「時短=30回」＋「残保留=4回」）

　●遊タイム＝非搭載 　継続=89.8%（※神GOLDEN TIME） 【ＬＴ中】  <確変>10R=100.0% （「時短=84回」＋「残保留=4回」）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり （※残保留４回転含む） ※電チュー保留4個により、時短回数は実質「+4回」となる。

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/71.7

8日

15日 高　尾 Ｐ ＤＤ北斗の拳３　Ｖ１Ｃ 1種2種混合 無 319.6 117.4 時短中 200 回 　1＆1＆3＆6 初回=100.0% 2 300 【ヘソ】　  <時短>10R=0.5% （「時短=200回」＋「残保=4回」）

4,000 1＆15 継続=100.0% 3 450 　　　　　　<時短> 2R=99.5% （「時短=200回」＋「残保=4回」）

※ヘソ=1個 <実質> 10 1,500 【電ﾁｭｰ】 <時短>10R=51.0% （「時短=200回」＋「残保=4回」）

　●遊タイム＝非搭載 突入=100.0% 　　　　　　<時短> 3R=49.0% （「時短=200回」＋「残保=4回」）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 継続=82.5% ※電チュー保留4個により、時短回数は実質「+4回」となる。

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝０～３個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/185.6

銀　座 Ｐいくさの子　ＧＦＰＦ 1種2種混合 無 319.7 69.9 0 回 　1＆1＆3＆5 初回=81.0% 2 300 【ヘソ】  <確変> 2R=81.0% （時短=1回） ※「桶狭間の戦い」へ

17,000 特図②ＳＴ 1 回 1＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　　<通常> 2R=19.0% （時短=なし）

特②ｃ時短 ※ヘソ=1個 <実質> 【桶狭間の戦い・勝利】 10Ｒ=75%※戦極RUSHへ

※右電ﾁｭｰ=1個 突入=81.0% 【桶狭間の戦い・敗北】（ｃ時短）　0Ｒ=25% ※通常状態へ

※特②入賞=1個 継続1=75.0% 【戦極RUSH】 <時短>10R=18.75% （時短=1回）⇒戦極最強の刻へ

継続2=81% 　　　　　　　　　　　　※この10R当りは、【戦極最強の刻】終了後に放出。

　　　　　　 　　<時短>10R=56.25% （時短=1回」）⇒※戦極RUSH継続

　　　　　　 　 <ｃ時短> 0R=25.0% ※通常状態へ

【戦極最強の刻】 <時短>10R=100.0% （時短=1回）

　●遊タイム＝非搭載 　　⇒大当りを除く「100秒」間、普図抽選（1/69.9）を優先消化する。

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」 　　⇒「1回転消化=約0.82秒」。100秒間での「最大消化=約122回転」

　●「電チュー優先消化」　●一部モード「普図抽選優先」　●「小当り」確率＝（特図②）1/69.9 　　⇒100秒間の普図抽選終了後は、【戦極RUSH】状態へ戻る。

（ｃ時短当選率=25%）

（ｃ時短はｼｮｰﾄ開放）

時短中 10

10

（※V1Rの入賞R含む）

（残保留＋４回）

10

アタッカー性能(払出)

（残保留＋４回）

メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球 備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
時短数

10
※[1/69.9]は、特②小当

時短中

（※V1Rを含む）

10

（※V1Rを含む）
時短中



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2024年　９月】　＜ページ　３＞

発売日 機種 突入率

（9月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

15日 メーシー Ｐメイドインアビス　ＭＲ 1種2種混合 無 319.7 45.04 0 回 1＆1＆1＆2＆6 初回=77.0% 2 300 【ヘソ】 <時短>10R×2=15.0% （時短=次回or転落まで）

5,000 転落仕様 1＆1＆15＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　  <時短> 2R=62.0% （時短=次回or転落まで）

特②Ｃ時短 Ｃ時短 10,000 回 ※ヘソ=1個 <実質> 　　　　 <通常> 2R=23.0% （時短=なし）

※右入賞=1&1個 突入=77.0% 【電ﾁｭｰ】 <時短>10R=100.0% （時短=次回or転落まで）

※上AT=15個 継続=77.0% 　　　　　※「大当り＝２連」で【オーバードタイム】（高速消化）へ

※下AT=15個 【２連以後】 <時短>10R×2=50.0% （時短=次回or転落まで）

　●遊タイム＝非搭載 　　　　　　　 <時短>10R=50.0% （時短=次回or転落まで）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※「10R×2回」の大当り１セット間は、「転落抽選は発生しない」仕様。

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/52.43

ディ・ライト Ｐ攻殻機動隊ＳＡＣ＿２０４５ 1種2種混合 無 199.8 99.9 0 回 　1＆1＆3＆6 初回=65.5% 下 10 900 【ヘソ】 <時短>上10R×2=0.5% （時短=192回）※GHOST RUSH BURST

8,000 ＬＴＨ－ＴＳ　 普図抽選 70 回 1＆9＆15 継続=100.0% 上 10 1,500 　　　　  <時短>下10R=65.0% （時短=70回）※GHOST RUSHへ

＜ﾗｯｷｰﾄﾘｶﾞｰ対応＞ 192 回 ※ヘソ=1個 <実質> 　　　　 <通常> 下10R=34.5% （時短=なし）

※右普図=1個 突入=65.5% 【GHOST RUSH中】（普図時短=70回転）

※下AT=9個 　継続=50.6%（GHOST RUSH） 　　<時短>上10R×2=0.5% （時短=192回）※GHOST RUSH BURST

※上AT=15個 　継続LT=86.6% 　　<時短>上10R=99.5% （時短=70回）※GHOST RUSHへ

　●遊タイム＝非搭載 　　（GHOST RUSH BURST） 　　　　　※「時短７０回転中」の連チャンで、ＬＴ突入（50.6％）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 【GHOST RUSH BURST中】（※LT＝普図時短192回）

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝０個」　●「電チュー優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1 　　<時短>上10R=100.0% （時短=192回）※GHOST RUSH BURST継続

22日

29日

時短中
（転落確率=1/110.51）

メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球
アタッカー性能(払出)

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
時短数

（※高確率は普図確率） 時短中

（特図②確率=1/1）

10

（※上V1R目を含む）

10

（Ｃ時短確率=1/222）

転落まで


