
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2026年　５月】　機種一覧表 2026　年 5 月 1 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2026年　５月】　＜ページ　１＞

発売日 機種 突入率

（5月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

3日 サンスリー ｅギンパラ ＶＩＶＡ ＦＥＳＴＡ 1種2種混合 無 319.6 49.7 25 回 1＆1＆1＆3＆5 初回=100.0% 3 450 【ヘソ】 <時短> 10R=0.1% （時短=75+4回）※【LT】FESTA  RUSH へ

7,000 ＨＴＡ２　 ２段階RUSH 75 回 1＆15＆15 継続=100% 10 1,500 　　　　 <時短>  3R=99.9% （時短=25+4回）※ｷﾞﾝｷﾞﾗﾀｲﾑ へ

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 10,000 回 ※ヘソ=1個 <実質> 【ｷﾞﾝｷﾞﾗﾀｲﾑ】中（※時短=25+4回）

※上ＡＴ=15個  初回突入=100.0% 　　 <時短>10R=75.0% （ST5回転+時短70+4回）※【LT】FESTA RUSH へ

※下AT=15個  突破率=44.5%（時短=25+4回） 　　 <時短>  3R=25.0% （ST5回転+時短70+4回）※【LT】FESTA RUSH へ

 LT継続=79.9%（時短=75+4回） 【LT RUSH】中（※「夢幻ﾁｬﾚﾝｼﾞ=5回転」+「FESTA=70+4回」）

 LT継続2=87%（∞時短含む） <夢幻ﾁｬﾚﾝｼﾞ=5回転> ・10R+「∞×2回」=40.0%　・10R+「∞×1回」=35.0%

　　　　　　　　　　　　　　・　3R+「∞×1回」=25.0%

<「FESTA=70+4回> ・3Ror10R+「∞×1or2回」=3.0%

　　　　　　　　　　　　　・10R+「ST5回転+時短70+4回｣=73.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　　　　　　　　　　　　・10R+「ST5回転+時短70+4回｣=24.0%

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/58.8

オッケー． ｅライザのアトリエ　Ｋ３ 1種2種混合 無 239.7 69.5 0 回 1＆1＆4＆5＆5 初回=26.0% 2 300 【ヘソ】 <時短> 2+10R=26.0% （時短=100回）※【LT】ひと夏の冒険MODEへ

5,000 直ＬＴ 1 回 1＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　 <通常> 2+10R=25.0% （時短=なし）

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 普図抽選 100 回 ※ヘソ＝1個 <実質> 2+10 1,800 　　　　 <通常> 2R=49.0% （時短=なし）

１セット出玉 ※右普図=1個  LT突入=26.0% 【LT/ひと夏の冒険MODE】中（※時短=100回）

（※ベルーガ枠） Ｐスキップ  LT継続1=76.5%（時短=100回） 　　　<時短> 10R×2=44.0% ※最終決戦バトル へ

＜デカヘソ系仕様＞ デカヘソ  LT継続2=64.1%（ｵｰﾙ4,500個） 　　　<時短> 10R×2=11.0% （時短=100回） MODE継続

　（※「1/1.56」の1回転抽選） 　　　<時短> 10R×1=45.0% （時短=100回） MODE継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 【LT/最終決戦バトル】中（※ｵｰﾙ 4,500個＋「1/1.56の１回転抽選」連鎖）

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1

10日 藤商事 ｅひきこまり吸血姫の悶々 1種2種混合 無 348.5 99.9 0 回 1＆1＆5＆5＆5 初回=51.0% 2 300 【ヘソ】（※「烈核開放ＣＺ=10回転」成功時・図柄揃い時）

8,000 ＦＨＶ　 通常ｃ時短 144 回 1＆1＆15＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　<時短> 2+10R=7.3% （時短=144回）※【LT】 超孤紅の恤RUSH へ

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 普図抽選 CZ時短 10 回 ※ヘソ=1個 <実質> 　　　<時短> 10R=43.7% （時短=144回）※【LT】 超孤紅の恤RUSH へ

※右入賞=1個  突入=33.1%（CZ成功率） 　　　<通常> 10R=49.0% （時短=なし）

（※ＣＺ中の大当り率=33.1%） ※右普図=1個  突入=51.0%（CZ成功時） 【ヘソ】（※コマリチャージ（1/348.5）当選時）

※上ＡＴ=15個  LT継続=76.5%（時短=144回） 　　　<時短> 2R=20.0% （時短=144回）※【LT】超孤紅の恤RUSH へ

※下AT=15個 　　　<通常> 2R=80.0% （時短=なし）

【超孤紅の恤RUSH】中 （※「時短=144回」・「高確率=1/99.9」）

　　　<時短> 10R×4=6.25%　・10R×3=18.75%　・10R×2=18.75%

　　　<時短> 10R=6.25%　＆　10R=50.00%

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　　　　　　　※全て、【LT】超孤紅の恤RUSH 継続。

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝３個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図①）1/348.5・（特図②）1/2.0

時短

・普図Ａ=1/69.5

・普図Ｂ=1/1.56

時短 10

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
時短数

時短
10

（※低確率は,合算値）

（＋残保留４回）

月次、新機種名及びスペックのご案内（納品日別）

最終更新日

メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球
アタッカー性能(払出)

10（※高確率は普図確率）

（コマリﾁｬｰｼﾞ=1/348.5）

・ＣＺ出現確率=1/129.8

・ＣＺ中確率=1/25.4



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2026年　５月】　＜ページ　２＞

発売日 機種 突入率

（5月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

10日 ディ・ライト ｅカケグルイ～生か死か～ 1種2種混合 無 204.2 99.2 0 回 1＆1＆4＆4＆4 初回=25.0% 2 300 【ヘソ】 <時短> 10R=25.0% （時短=1回）※50/50ｼﾞｬｯｼﾞﾒﾝﾄ突入

6,000 ＬＴＴ－ＫＲ　 直ＬＴ 1 回 1＆15＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　 <通常>   2R=75.0% （時短=なし）

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ １セット出玉 135 回 ※ヘソ=1個 <実質> 【50/50ｼﾞｬｯｼﾞﾒﾝﾄ】 （※時短=１回転・ツラヌキチャレンジ）

普図抽選 ※右普図=1個  突入1=25.0%（ｼﾞｬｯｼﾞﾒﾝﾄ突入率） 　　　　<時短> 10R×5=30.0% （時短=1回）※【LT】絶対王政RUSH へ

※上ＡＴ=15個  突入2=50.0%（ｼﾞｬｯｼﾞﾒﾝﾄ成功率） 　　　　<通常> 10R=70.0% （時短=なし）

※下AT=15個  LT継続=76.5%（時短=135回） 【LT/絶対王政RUSH BURST】 （※時短=１35回転）

　　　　<時短> 10R=42.0% （時短=1回）※【運命の一撃】へ

　　　　<時短> 10R=58.0% （時短=135回）※【LT】絶対王政RUSH 継続

【運命の一撃】 （※「時短=１回転」上乗せ）

　　　　<時短> 10R×5=30.0% （時短=135回）※【LT】絶対王政RUSH 継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　　　<時短> 10R=70.0% （時短=135回）※【LT】絶対王政RUSH 継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1

ディ・ライト ｅカケグルイ　ＬＴＴ－ＮＶ 1種2種混合 無 219.9 99.2 0 回 1＆1＆4＆4＆4 初回=25.0% 2 300 【ヘソ】 <時短> 10R=24.5% （時短=1回）※上乗せｼﾞｬｯｼﾞﾒﾝﾄ挑戦

2,000 直ＬＴ 1 回 1＆15＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　 　<時短>   2R=0.5% （時短=1回）※※上乗せｼﾞｬｯｼﾞﾒﾝﾄ挑戦

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ １セット出玉 148 回 ※ヘソ=1個 <実質> 　　　　 <通常>   2R=75.0% （時短=なし）

普図抽選 ※右普図=1個  突入1=25.0%（ｼﾞｬｯｼﾞﾒﾝﾄ突入率） 【上乗せｼﾞｬｯｼﾞﾒﾝﾄ】 （※時短=１回転・ツラヌキチャレンジ）

※上ＡＴ=15個  突入2=50.0%（ｼﾞｬｯｼﾞﾒﾝﾄ成功率） 　　　　<時短> 10R×5=30.0% （時短=148回）※【LT】絶対王政RUSH へ

※下AT=15個  LT継続=77.7%（時短=148回） 　　　　<通常> 10R=70.0% （時短=148回）※【LT】絶対王政RUSH へ

【LT/絶対王政RUSH BURST】 （※時短=１48回転）

　　　　<時短> 10R=42.0% （時短=1回）※【運命の一撃】へ

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　　　<時短> 10R=58.0% （時短=135回）※【LT】絶対王政RUSH 継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1

七　匠 ｅバイオハザード６　ＡＰＮ 1種2種混合 無 159.9 97.0 0 回 1＆1＆5＆5＆5 初回=27.0% 10 下 2 200 【ヘソ】 <時短> 下2R=27.0% （時短=140回）※【LT】 HAZARD RUSH へ

6,000 直ＬＴ 140 回 1＆10＆15 継続=100.0% 上 2 300 　　　　 <通常> 下2R=73.0% （時短=なし）

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ １セット出玉 ※ヘソ＝1個 <実質> 上 4 600 【LT/HAZARD RUSH】中（※時短=140回）

通常３ﾓｰﾄﾞ ※右入賞=1個  突入=27.0% 上 6 900 　　　<時短> 10R=47.9% 　/4・6・8R=10.6%　/2R=41.5%

※下AT=10個  継続=76.6% 上 8 1,200 10R特賞の約1/3で「Vｽﾄｯｸ=５回抽選」が付加される。

※上ＡＴ=15個 （時短=140回） 上 10 1,500

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/2.7

ｱﾑﾃｯｸｽ ｅルパン三世ＶＳキャッツアイ 1種2種混合 無 157.9 97.3 0 回 1＆1＆2＆2＆7 初回=25.0% 2 300 【ヘソ】　<時短> 10R=25.0% ※銭形LT BATTLE BONUS へ

2,000 ＬＢＭ６　 直ＬＴ 1 回 1＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　　 <通常>  2R=75.0% （時短=なし）

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 普図抽選 149 回 ※ヘソ=1個 <実質> 【銭形LT BATTLE BONUS】抽選時（※特図②での５回抽選）

１セット出玉 ※右特②=1個  突入=25.0% 　　　　<時短> 10R（最大5連）=25.0% （「時短=149回」）※【LT】 RUSH へ

 LT継続=78.6%（時短149回） 　　　　<時短> 10R=25.0% （「時短=149回」）※【LT】 RUSH へ

（※ｃ時短当りも１特賞計算） 　　　　<通常> 10R=50.0% （時短=なし）

【LT/SUPER HERO RUSH】中　（「時短=149回」・「確率=1/97.3」）

　　　　<時短> 10R（最大5連）=25.0%　・10R=75.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　　　　　　　　※全て「時短=149回」、【LT】 SUPER HERO RUSH 継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図２）1/1.3

メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球
アタッカー性能(払出)

時短数
備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。

時短
（1/299）

（1/599）

（※「Vｽﾄｯｸ」含む継
続率=約80%）

10

10
時短

時短
10

・ﾁｬｰｼﾞ=1/21,992

・図柄揃い=1/222.1

時短　　・普図Ａ=1/97.3

　　・普図Ｂ=1/1
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※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2026年　５月】　＜ページ　３＞

発売日 機種 突入率

（5月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

10日 ニューギン Ｐ戦国無双　Ｎ 1種2種混合 無 100.98 40.23 0 回 1＆1＆3＆3＆3 初回=25.0% 10 上 5 250 【ヘソ】 <時短>下10R=1.0% （時短=105+4回）※【LT】超戦国RUSH へ

1,000 直ＬＴ 60 回 1＆5＆10 継続=100.0% 下 3 300 　　　　 <時短>上5R=24.0% （時短=60+4回）※戦国RUSH

＜ＬT2.0 仕様＞ 普図抽選 105 回 ※ヘソ=1個 下 10 1,000 　　　　 <通常>上5R=75.0% （時短=なし）

＜デカヘソ系仕様＞ デカスタ ※右普図=1個 <実質> 【戦国RUSH】中（※時短100回＋残保留４回）

※上AT=5個 　突入=25.0% 　　　　 <時短>下10R=5.0% （時短=105回）※【LT】超戦国RUSH へ

※下AT=10個 　継続=80.0%（時短=60+4回） 　　　　 <時短>下10R=20.0%　・下3R=75.0%

 LT継続=93.6%（時短=105+4回） 　　　　　　　　　　（全て「時短=60+4回」）※戦国RUSH 継続

【超戦国RUSH　武将乱舞】中（※時短105回＋残保留４回）

　　　　 <時短>下10R=25.0%　・下3R=75.0%

　　　　　　　　　　（全て「時短=105+4回」）※【LT】超戦国RUSH継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー「保留4個」により、時短回数は実質「+4回」。

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/66.9

SANKYO ＰﾌｨｰﾊﾞｰクィーンⅡ　ＹＳ フルＳＴ 無 99.9 12.0 ＳＴ 8 回 　3＆3＆1＆1 初回=100.0% 4 400 【ヘソ】  <確変> 10R=10.6% （電ｻﾎﾟ=100回 or 10,000回）

7,000 ８個保留 32 回 1＆10 継続=100.0% 10 1,000 　　　　　<確変>   4R=89.4% （電ｻﾎﾟ=40回）

92 回 ※ヘソ=3＆3個 <実質> 　　　　　　　　　　　※大当り比率は、特図①・②共に、常に一定。

112 回 ※電ﾁｭｰ=1個 　突入=100.0% ＜電サポの回数振分け＞

9,992 回 ※他入賞=1個 　継続1=63.9%（電ｻﾎﾟ=40回） 【ヘソ入賞時】　10,000回=0.5%　・100回=14.2%　・40回=85.3%

※AT=10個 　継続2=80.2%（電ｻﾎﾟ=100回） 【電ﾁｭｰ・ﾁｬﾝｽﾓｰﾄﾞ時】　10,000回=0.5%　・100回=19.6%　・40回=79.9%

　継続3=83.8%（電ｻﾎﾟ=120回） 【電ﾁｭｰ・天国ﾓｰﾄﾞ時】　10,000回=1.6%　・100回=62.2%　・40回=36.2%

　継続4=100%（電ｻﾎﾟ=10,000回） 【電ｻﾎﾟ10,000回】当選後「神・女王降臨ﾓｰﾄﾞ」突入⇒電ｻﾎﾟ120回=100%

※「電ｻﾎﾟ回数」は、「ST=8回」＋「ST後時短」の合算回数

高　尾 Ｐクイーンズブレイド奈落 1種2種混合 無 79.9 1.0 0 回 1＆1＆5＆8＆3 初回=33.0% 2 120 【ヘソ】　<時短> 2R=33.0% ※QUEEN'S BLADE RUSH へ

1,500 Ｖ３Ｂ　 １セット出玉 1 回 1＆6 継続=100.0% 10 600 　　　　　 <通常>2R=67.0% （時短=なし）

普図抽選 ※ヘソ=1個 <実質> 【QUEEN'S BLADE RUSH】中（※時短=1回）

※右普図=1個 　突入=33.0% 　　　　 <時短>10R×5=50.0% （時短=1回） ※RUSH継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※AT=6個 　継続=50.0%（時短=1回） 　　　　 <時短>10R=50.0% （時短=1回） ※RUSH継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝０個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1

17日

24日 ディ・ライト Ｐ犬夜叉　ＦＨ－ＮＦ 1種2種混合 ① 129.8 0 回 1＆1＆3＆3＆3 初回=50.5% 2 200 【ヘソ】　<時短> 10R=1.0% （「時短=6回」+4回） ※ブッた斬りRUSHへ

2,000 設定付き ② 127.3 1 回 1＆10＆10 継続=100.0% 10 1,000 　　　　　 <時短>  2R=（①）49.5%～（⑤）52.0% ※バトルチャレンジ へ

＜デカヘソ系仕様＞ 大入りｽﾀｰﾄ ③ *** 6 回 ※ヘソ=1個 <実質> 【パトルチャレンジ】中　（※「時短=1回」+「残保留=4回」） 

④ 124.8 ※上VＡＴ=10個  突入1=1.0%（RUSH直行） 　　　　　 <通常>  2R=（①）49.5%～（⑤）47.0% （時短=なし）

⑤ 122.5 ※下AT=10個  突入2=46.9%（「時短=1回」+4回） 【ブッた斬りRUSH】～前半「６回転」

⑥ 119.8 　（※ﾊﾞﾄﾙﾁｬﾚﾝｼﾞ成功） 　　　 <時短>10R×2回＋α=70.0% ※ブッた斬りRUSH 継続

 継続=71.9%（「時短=6回」+4回） 　　　 <時短>  2R=30.0% ※ブッた斬りRUSH 継続

【ブッた斬りRUSH】～後半「残保留=4回転」

　●遊タイム＝非搭載 　　　 <時短>10R＋α=70.0% ※ブッた斬りRUSH 継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　　 <時短>  2R=30.0% ※ブッた斬りRUSH 継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/8.4 ※電チュー「保留４個」により、時短回数は実質「+4回」

8.4

10
時短

（＋残保留４回）

10

ＳＴ後
時短

メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球
アタッカー性能(払出)

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
時短数

（※高確率は合算値） 時短

（＋残保留４回）

10

（※高確率は合算値）
時短 10


