
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2026年　６月】　機種一覧表 2026　年 6 月 1 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2026年　６月】　＜ページ　１＞

発売日 機種 突入率

（6月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

5/31

7日 ジェイビー ｅﾌｨｰﾊﾞｰデッドマウント 1種2種混合 無 349.9 43.0 0 回 1＆1＆5＆5＆5 初回=51.0% 10 10 1,500 【ヘソ】 <時短>10R=51.0% （時短=次回まで）※屍（かばね）RUSH へ

12,000 ・デスプレイ　Ｔ　 小当り転落 1 回 1＆15 継続=50.0% 　　　　 <通常>10R=49.0% （時短=なし）

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ １セット出玉 ※ヘソ=1個 <実質> 【屍（かばね）RUSH】中～１回目（※時短=次回まで or 転落「1/148」まで）

普図抽選  突入=51.0% 　　　　 <時短> 10R×2=100.0% ※屍（かばね）RUSH 継続

 LT継続=78%（転落まで） ※「屍RUSH」の２回継続で【魂神の一撃】へ移行する。

 LT継続=50%（屍RUSH） 【魂神の一撃】中（※１回転決着　・9,000発 or 3,000発）

　　　　 <時短> 10R×6＋α=3.0%　※【LT】魂神の一撃 再継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　　　 <時短> 10R×6=47.0% （時短=次回 or 転落）※【LT】屍RUSH へ

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝１個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1 　　　　 <時短> 10R×2=50.0% （時短=次回 or 転落）※【LT】屍RUSH へ

大都技研 ｅ／ガンゲイル・オンライン／ 1種2種混合 無 319.9 99.9 0 回 1＆1＆1＆4 初回=100.0% 10 2 300 【ヘソ】 <時短> 2R×15=3.0% （時短=160回）※【LT】ＳＪ RUSH へ

7,000 Ｍ０８　 フル時短 50 回 1＆1＆15 継続=80.0% 2R×15 4,500 　　　　 <時短> 2R=97.0% （時短=50回）※ＳＪ ＪＵＤＧＥ へ

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ １セット出玉 160 回 ※ヘソＳ＝1個 2R×12 3,600 【ＳＪ ＪＵＤＧＥ】中（※時短=50回）

※右Ｓ入=1個 2R×7 2,100 　　 <時短>2R×12=100.0% （時短=160回）※【LT】ＳＪ RUSH へ

※右始動=1&1個 <実質> 2R×5 1,500 【LT/ＳＪ RUSH】中（※時短=160回）

 突入1=39.5%（時短=50回引戻し） 　　　・3,600個=30%　・2,100個=20%　・1,500個=25%

 突入2=41.3%（時短50引戻し+直ＬＴ） 　　　・900個=10%　・600個=100%　・300個=5%

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり  継続=39.5%（時短=50回） 　※１セット大当り後は、全て「時短=160回」。【LT】ＳＪ RUSH 継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（普図）1/1  LT継続=80.0%（時短=160回）

ジェイビー ｅ東京喰種　ＭＷ 1種2種混合 無 349.9 7.7 0 回 1＆1＆3＆3＆3 初回=50.0% ﾁｬｰｼﾞ2 300 【ヘソ】 <時短> 10R×2=50.0% （時短=5回）※【LT】HYPER喰種RUSH へ

8,000 直ＬＴ 5 回 1＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　 <通常> 10R×2=50.0% （時短=なし）

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 普図抽選 ※ヘソ＝1個 <実質> 【LT/HYPER喰種RUSH】中（※時短=5回）（高確率=1/7.7）

＜デカヘソ系仕様＞ １セット出玉 ※右普図=1個  LT突入=50.0% 　　<時短> 10R×2＋α=50.0% （時短=5回）※【LT】HYPER喰種RUSH へ

＜スタート補助機能付き＞ 超デカ  LT継続=50.1%（時短=5回） 　　<時短> 10R×2=50.0% （時短=5回）※【LT】HYPER喰種RUSH へ

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 「＋α」の上乗せは、「3,000個」の「1/2ループ抽選」となる。

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝０個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1

高　尾 ｅハイスクールオブザデッド３ 1種2種混合 無 299.2 32.4 0 回 1＆1＆6＆6 初回=50.0% 10 下 6 660 【ヘソ】 <時短> 下6R=0.5% （時短=80+4回）※【LT】奴RUSH SUPER へ

5,000 Ｖ１Ａ　 ２段階RUSH 47 回 1＆11＆12 継続=100.0% 上 3 360 　　　 　<時短> 下6R=49.5% （時短=47+4回）※（下位）奴RUSH へ

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 高継続ﾀｲﾌﾟ 80 回 ※ヘソ＝1個 <実質> 上 6 720 　　　　 <通常> 下6R=50.0% （時短=なし）

※右入賞=1個  突入=50.0% 上 7 840 【【LT/奴RUSH SUPER】中（※「時短=80回」＋「残保留4回」）

※下AT=11個  継続=79.8% 上 8 960 【（下位）奴RUSH】中（※「時短=47回」＋「残保留4回」）

※上ＡＴ=12個 （時短=47+4回） 上 10 1,200 　　　　　<時短> 上10R=40.0%　・上8R=1.0%　・上7R=3.0%

 LT継続=92.8%（時短=80+4回） 　　　　　　　　　　上6R=6.0%　・上3R=50.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　　　　　　　　　※全て、「時短=80+4回」※【LT】奴RUSH SUPER 継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/36.4 ※電チュー「保留4個」により、時短回数は実質「+4回」。

・転落確率Ｂ=1/2　　

時短

時短 10
（※低確率は,合算値）
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時短

（＋残保留４回）

・図柄揃い=1/999.9

（※ﾁｬｰｼﾞから時短含）

・（ﾊｽﾞﾚ）喰種ﾁｬｰｼﾞ=1/538.3

（※高確率は,合算値）

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
時短数

時短

転落迄

（※高確率は普図確率）

・転落確率Ａ=1/148

月次、新機種名及びスペックのご案内（納品日別）
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大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球
アタッカー性能(払出)



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2026年　６月】　＜ページ　２＞

発売日 機種 突入率

（6月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

7日 メーシー ｅメイヒテンセイ　ＣＭＰ 1種2種混合 無 199.8 95.5 0 回 1＆1＆1＆7＆1 初回=40.5% 2 300 【ヘソ】 <時短> 10R×2=0.5% （時短=130回）※【LT】 SEVWN'S RUSH へ

5,000 直ＬＴ 130 回 1＆15＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　 　<時短>   2R=40.0% （時短=130回）※【LT】 SEVWN'S RUSH へ

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ ＣＺ搭載 ＣＺ 10 回 ※ヘソ=1個 <実質> 　　　　 <通常>   2R=59.5.0% （時短=なし）

普図抽選 ※左普図入=7個  突入=41.6%（ＣＺ中の当り含む） 【LT/SEVWN'S RUSH】中 （※時短=１30回転）

※右入賞=1個  （※ＣＺ中当選率=4.9%） 　　　<時短> 10R×2=0.5% （時短=1回）※【LT】 脳汁3000チャンス へ

※上ＡＴ=15個  LT継続=74.6%（時短=130回） 　　　<時短> 10R×2=0.5% （時短=130回）※【LT】 SEVWN'S RUSH 継続

※下AT=15個 【脳汁3000チャンス】 （※「時短=１回転」上乗せ）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　　<時短> 10R×2=50.0% （時短=130回）※【LT】 SEVWN'S RUSH へ

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1 　　　<時短>   0R=50.0% （時短=130回）※【LT】 SEVWN'S RUSH へ

銀　座 ｅ化物語２　ＧＳＥＤ 1種2種混合 無 99.9 17.3 0 回 1＆1＆3＆3＆5 初回=50.1% 2 300 【ヘソ】  <時短>10R=0.1% （時短=22回）※【LT】特別ノ刻 へ

3,000 １セット出玉 1 回 1＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　  <時短>  2R=50.0% （時短=1回）※血闘ノ刻 へ

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 22 回 ※ヘソ=1個 <実質> 　　　　 <通常>   2R=49.9% （時短=なし）

10,000 回 ※右入賞=1個  突入=100.0% 【血闘ノ刻】中 （※時短=1回転）

 継続=25.8%（時短=１+４回） 　　　　<時短> 10R=100.0% （時短=22回）※【LT】特別ノ刻 へ

 LT継続=78.7%（時短=22+4回） 【LT/特別ノ刻】中 （※時短=22回転）

　　　　<時短> 10R=25.0% （時短=10,000回）※【LT】盛盛CHANCE 成功

　　　　<時短> 10R=25.0% （時短=22回）※【LT】盛盛CHANCE 失敗

　　　　<時短> 10R=50.0% （時短=22回）※【LT】特別ノ刻 継続

上乗せ【盛CHANCE】 （※「時短=10,000回転」・ループ仕様）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　　　<時短> 10R=50.0% （時短=10,000回）※【LT】盛盛CHANCE 成功

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/20.9 　　　　<時短> 10R=50.0% （時短=22回）※【LT】特別ノ刻 へ

オッケー. Ｐ魔法少女まどか☆マギカ３ 1種2種混合 無 99.9 62.1 0 回 　1＆1＆3＆5＆5 初回=55.0% 10 下 4 200 【ヘソ】 <時短>上10R×2=0.5% （時短=135+4回）※ｱﾙﾃｨﾒｯﾄ超RUSHへ

4,000 ＭＡＪ１　 ２段階RUSH 60 回 1＆5＆10 継続=100.0% 上 4 400 　　　　 <時短>  下4R=54.5% （時短=60+4回）※マギカRUSH へ

135 回 ※ヘソ＝1個 上 10 1,000 　　　　 <通常>  下4R=45.0% （時短=なし）

※右入賞=1個 <実質> 【マギカRUSH】中 ※（「時短=60回」＋「残保留=4回」）

※下AT=5個 　突入=55.0% 　　　<時短>上10R×2=25.0% （時短=135+4回）※ｱﾙﾃｨﾒｯﾄ超RUSHへ

※上AT=10個 　継続1=64.6%（時短=60+4回） 　　　<時短>上10R=25.0% （時短=60+4回）※マギカRUSH 継続

　継続=79.6%（時短=130回） 　　　<時短>上4R=50.0% （時短=60+4回）※マギカRUSH 継続

【ｱﾙﾃｨﾒｯﾄ超RUSH】中 ※（「時短=135回」＋「残保留=4回」）

　　　<時短>上10R×2=50.0% （時短=135+4回）※ｱﾙﾃｨﾒｯﾄ超RUSH

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　　<時短>上4R×2=50.0% （時短=135+4回）※ｱﾙﾃｨﾒｯﾄ超RUSH

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/166 ※「残保留=4回転」の当りは、【マギカRUSH】抽選となる。

三洋物産 ＰＡスーパー海物語IN沖縄６ フルＳＴ確変 無 99.9 9.99 ＳＴ中 5 回 　3＆2＆5＆5 初回=100.0% 4 400 【ヘソ】　<確変> 10R=1.0% （「ST=5回転」＋時短=115回」）※ｼﾞﾝﾍﾞｴﾀｲﾑ

15,000 ＲＢＤ　 （ＳＴ=５） 20 回 5＆5＆10 継続=100.0% 6 600 　　　　　<確変> 　6R=50.0% （「ST=5回転」＋時短=45回」）

45 回 ※ヘソ=3個 <実質> 10 1,000 　　　　　<確変> 　4R=4.0% （「ST=5回転」＋時短=45回」）

115 回 ※電ﾁｭｰ=2個 　突入=100.0% 　　　　　<確変> 　4R=45.0% （「ST=5回転」＋時短=20回」）

　ST継続=41.0%（ST=5回のみ） 【電ﾁｭｰ】<確変> 10R=10.0% （「ST=5回転」＋時短=115回」）※ｼﾞﾝﾍﾞｴﾀｲﾑ

30,000 　継続1=51.7%（ST5+時短20回） 　　　　　 <確変> 　6R=54.0% （「ST=5回転」＋時短=45回」）

　継続2=62.5%（ST5+時短45回） 　　　　　 <確変> 　4R=6.0% （「ST=5回転」＋時短=45回」）

　●特賞＝「通常打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝なし 　継続3=81.4%（ST5+時短115回） 　　　　　 <確変> 　4R=30.0% （「ST=5回転」＋時短=20回」）

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②（電チュー）優先消化」　●「小当り」確率＝なし ※時短回数の「サポ回数ダウン」は無い。

ＳＴ後

10

時短

（※CZ中はｻﾎﾟ無し）

時短（※低確率は合算値）

（＋残保留４回）
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賞　球
アタッカー性能(払出)

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
時短数
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メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

時短

（＋残保留４回）

盛盛CHANCE

・ＣＺ突入確率=1/496.5

（※通常打ち・10回転）

（※高確率は,普図確率）



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2026年　６月】　＜ページ　３＞

発売日 機種 突入率

（6月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

7日 ニューギン ＰＡ花の慶次～傾奇一転　Ｎ 1種2種混合 無 87.84 87.84 時短 75 回 1＆1＆6＆3 初回=100.0% 4 400 【ヘソ】　<時短> 10R=1.0% （時短=75+4回）※傾奇RUSH へ

4,000 遊タイム 1＆1＆10 継続=100.0% 10 1,000 　　　　　<時短>　4R=99.0% （時短=75+4回）※傾奇RUSH へ

消化後 260 回 ※ヘソ=1個 <実質> 【傾奇RUSH】中（※時短75回＋残保留４回）

時短数 5,000 回 ※右入賞=1&1個 　突入=100.0% 　　　　　<時短> 10R=33.0% （時短=75+4回）※傾奇RUSH 継続

　●遊タイム＝搭載 　継続=59.5%（時短=75+4回） 　　　　　<時短>　4R=67.0% （時短=75+4回）※傾奇RUSH 継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー「保留4個」により、時短回数は実質「+4回」。

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/87.84

豊丸産業 Ｐ遊moreLT エガブレイブ ２種 無 *** *** 5＆3＆2＆3＆3 <実質> 実 2 198 【大当り】（※役物Ｖ入賞確率=1/17）

2,500 ＡＸ４　 ﾊﾈﾓﾉﾀｲﾌﾟ 4＆4＆11  LT突入 実 3 297 　　・10R（W・V）=25%　・5R（A）=25%　・4R（G）=25%　・3R（E）=25%

＜ＬT3.0プラス 仕様＞ ※左落とし=5個 （当り条件あり） 実 4 396 ※【ＬＴ突入条件】

※右落とし=3個  継続=80.0% 実 9 891 （１）10R当りの「Vﾗﾝﾌﾟ３つ点灯」（Vで１つ・Wで２つ点灯）で、【ＬＴ】突入

※中②Ｓ=2個 （当り振分け） （２）大当りの順番が「E⇒G⇒A」の順番になれば、【ＬＴ】突入

　●特賞＝「通常打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝なし ※役物=3個 【ＬＴ】中（※役物Ｖ入賞確率は変わらず、ｾﾝﾀｰ②Ｓのｻﾎﾟあり）

　●保留「特図①＝２個」・「特図②＝２個」　●「入賞順消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1※右入賞=4&4個 　　・10R=80%（ＬＴ継続）　　・10R=20%（LT終了）

14日

21日 マルホン ＰシャカＲＵＳＨ　ＺＡ 1種2種混合 無 98.7 45.7 50 回 1＆1＆3＆3＆3 初回=100.0% V1+2 160 【ヘソ】 <時短> V1+9R=2.0% （時短=3,000回）※【 ＬＴ】Ｚ超RUSH へ

200 108 回 1＆1＆8 継続=100.0% V1+6 480 　　　　 <時短> V1+6R=28.0% （時短=50回＋残保4回）※ｼｬｶRUSH へ

＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 3,000 回 ※ヘソ=1個 V1+9 720 　　　　 <時短> V1+2R=70.0% （時短=50回＋残保4回）※ｼｬｶRUSH へ

※上VＡＴ=1個 <実質> 【ｼｬｶRUSH】中　（※「時短=50回」＋「残保留4回」）

※下AT=8個 突入=100.0% 　　<時短> V1+9R=2.0% （時短=3,000回）※【 ＬＴ】Ｚ超RUSH へ

　継続1=69.7%（時短50+4回） 　　<時短> V1+6R=76.0% （時短=50回＋残保4回）※ｼｬｶRUSH 継続

　LT継続=93.9%（時短3000合算） 【ＬＴ/Ｚ超RUSH】中　（※「時短=3,000 or 108回」＋「残保留4回」）

　　<時短> V1+9R=2.0% （時短=3,000回）※【 ＬＴ】 継続

　　<時短> V1+6R=20.0% （時短=3,000回）※【 ＬＴ】 継続

　　<時短> V1+6R=56.0% （時短=108回＋残保4回）※【 ＬＴ】 継続

　　<時短> V1+2R=6.0% （時短=3,000回））※【 ＬＴ】 継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　<時短> V1+2R=16.0% （時短=108回＋残保4回）※【 ＬＴ】 継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/85.1 ※電チュー「保留４個」により、時短回数は実質「+4回」

28日

10

（※AT賞球数表記）

（残保留＋４回）

【遊タイム】

役物確率=約1/17

拾球率=約45％
9

（※V１Rを除く）

メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球

（＋残保留４回）

時短（※高確率は小当合算）

時短数

（※高確率は小当り）

（※上V1Rを含まない）

10

アタッカー性能(払出)
備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。


