
・発売日別（予定含む）新機種における、一覧となっております。（納品日、及びスペックの詳細は必ず、御社ご担当者まで、ご確認下さい。）

　（一部未確認、また内容に誤りがある場合もございます。詳細はメーカー等にご確認下さい。変更があった場合、随時変更の予定です。）

【2026年　７月】　機種一覧表 2026　年 5 月 25 日

※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2026年　７月】　＜ページ　１＞

発売日 機種 突入率

（7月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

5日 ｻﾝｾｲR&D ｅ結城友奈は勇者である　ＭＰ 2種1種混合 無 349.9 96.3 0 回 1＆1＆5＆5＆5 初回=51.0% 10 10 1,500 【ヘソ】 <時短>10R=51.5% （時短=115回）※【LT】真・勇者RUSH へ

8,000 直ＬＴ 115 回 1＆15 継続=50.0% 　　　　 <通常>10R=48.5% （時短=なし）

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ １セット出玉 135 回 ※ヘソ=1個 <実質> 【LT/真・勇者RUSH】中（※時短=115回）

STリセット ※右特②入=1個  突入=51.0% 　　　　 <時短> 10R×5=18.75% （時短=135回） ※【LT】大満開RUSH へ

※上ＡＴ=15個  LT継続=78%（転落まで） 　　　　 <時短> 10R=56.25% （時短=135回） ※【LT】大満開RUSH へ

※下AT=1個 　　　　 <時短> STリット=25.0% （時短=115回） ※【LT】真・勇者RUSH へ

【LT/大満開RUSH】中（※時短=135回）

　　　　 <時短> 10R×5=25.0% （時短=135回） ※【LT】大満開RUSH 継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　　　 <時短> 10R=75.0% （時短=135回） ※【LT】大満開RUSH 継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝０個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（右普電始動口・特図①）1/1

サンスリー ｅ魔法少女リリカルなのは 1種2種混合 無 348.5 51.6 0 回 1＆1＆1＆4＆4 初回=50.0% 2 300 【ヘソ】（※「ｱｸｾﾗﾚｰﾀｰﾁｬﾝｽ=2R」を含む）（※合算大当り確率=1/348.5）

5,000 ＨＴＥＺ２　 直ＬＴ 70 回 1＆15＆15 継続=100.0% 6 900 　　 <時短> 10R×2=1.6% （時短=70回）※【LT】ﾌﾙﾄﾞﾗｲﾌﾞＳＴ へ

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ １セット出玉 ﾁｬﾝｽＴ 100 回 ※ヘソ=1個 10 1,500 　　 <時短> 6R=39.7% （時短=71回）※【LT】フルドライブＳＴ へ

※右作動口=1個 <実質> 　　 <通常> 6R=39.7%（低確時短=100回） ※通常確率「1/433.3」

※上AT=15個  突入=50.0% <ｱｸｾﾗﾚｲﾀｰ>  2R=15.8%（時短=なし）　/　2R=3.2% （ﾌﾙﾄﾞﾗｲﾌﾞＳＴ へ）

※下AT=15個  ﾁｬﾝｽﾀｲﾑ=20.6%（時短=100回） 【ヘソ】（※図柄揃い時の比率） （※実質「1/433.3」での比率）

 継続=59.6%（時短=70回） 　　 <時短> 10R×2=2.0% （時短=70回）※【LT】ﾌﾙﾄﾞﾗｲﾌﾞＳＴ へ

 LT継続=74.6%（時短=70回） 　　 <時短> 6R=49.0% （時短=71回）※【LT】ﾌﾙﾄﾞﾗｲﾌﾞＳＴ へ

　　 <通常> 6R=49.0%（低確時短=100回） ※通常確率「1/433.3」

【LT/ﾌﾙﾄﾞﾗｲﾌﾞＳＴ】中（※時短=70回）

　　<時短> 10R×5=2.0% / 10R×4=5.0% / 10R×3=14.0

　　<時短> 10R×2=32.0% / 10R×1=47.0%

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　　　　　　※全て、【LT】ﾌﾙﾄﾞﾗｲﾌﾞＳＴ 継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1

EXCITE ｅ無職転生～異世界行ったら 2種1種混合 無 348.6 90.4 0 回 1＆1＆3＆3＆3 初回=47.1% ﾁｬｰｼﾞ2 300 【ヘソ】（※「魔力ﾁｬｰｼﾞ=2R」を含む）（※合算大当り確率=1/348.6）

10,000 本気だす～Ｈ２Ｅ　 直ＬＴ 130 回 1＆15 継続=100.0% 8 1,200 　　 <時短>8R=47.1% （時短=130回）※【LT】無職転生RUSH へ

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ １セット出玉 ※ヘソ=1個 10 1,500 　　 <通常>8R=40.1%（時短=なし）

※右普図=1個 <実質> 　　<ﾁｬｰｼ>  2R=12.8% （時短=なし）

　突入=54.0%（図柄揃い時） 【ヘソ】（※図柄揃い時の比率） （※実質「1/399.6」での比率）

　LT継続=76.5%（時短=130回） 　　 <時短>8R=54.0% （時短=130回）※【LT】無職転生RUSH へ

　　 <通常>8R=46.0%（時短=なし）

【LT/無職転生RUSH】中（※時短=130回）

　　<時短> 10R×4=23.5% （時短=130回）※【LT】無職転生RUSH 継続

　　<時短> 10R×2=26.5% （時短=130回）※【LT】無職転生RUSH 継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　<時短> 10R=50.0% （時短=130回）※【LT】無職転生RUSH 継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1

（※低確率は,合算値）

・図柄揃い=1/433.3

時短中
10

（※低確率は,合算値）

・図柄揃い=1/399.6

時短

・ｱｸｾﾗﾚｰﾀｰﾁｬﾝｽ=1/1,780

・魔力ﾁｬｰｼﾞ=1/2,730

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
時短数

時短

（※右高確は特②確率）

（※ヘソは普通図柄）
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月次、新機種名及びスペックのご案内（納品日別）

最終更新日

メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球
アタッカー性能(払出)



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2026年　７月】　＜ページ　２＞

発売日 機種 突入率

（7月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

5日 ディ・ライト ｅ虚構推理　ＭＨＪＴ 1種2種混合 無 319.7 44.9 0 回 1＆1＆3＆3＆3 初回=50.5% 2 300 【ヘソ】 <時短> 2R=50.5% （時短=36+4回) ※鋼人攻略戦

8,000 ２段階ＬＴ 36 回 1＆15 継続=100.0% 10 1,500      　   <通常> 2R=49.5% （裏ﾓｰﾄﾞ演出=20回）（※確率=1/319.7）

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 通常時ＣＺ <実質> 　　　　　　　　　　※「CZ/裏モード」中の大当りは、【LT/裏RUSH】直行。

＜デカヘソ系仕様＞ 大入りｽﾀｰﾄ 裏ﾓｰﾄﾞ 20 回  直突入=50.5% 【鋼人攻略戦】中（※「時短=36回」＋「残保留=4回」）

普図抽選  CZ突入=6.1%（裏ﾓｰﾄﾞ20回） 　　<時短>10R=50.0% （時短=36+4回）※琴子のご褒美RUSH へ

１セット出玉  継続=59.4%（時短=36+4回） 　　<時短>10R=50.0% （時短=36+4回）※鋼人攻略戦 継続

 LT継続=77%（琴子･･平均） 【LT/琴子のご褒美RUSH】中（※「お願い玉の数」=２パターン）

 LT継続=75%（裏・琴子･･平均） 　・「２個以下」の場合･･･10R=100.0% 

　・「３個以上」の場合･･･10R×2=18.0% ※裏ご褒美RUSH へ

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　　　　　　　　　　　　　　10R×2=82.0% ※琴子のご褒美RUSH 継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1 【LT/琴子のご褒美RUSH】中･･･ｵｰﾙ3,000個＋Ｖストック

オッケー. ｅぱちんこ必殺仕事人Ⅵ　Ｍ２ 1種2種混合 無 319.9 88.3 RUSH 120 回 　1＆1＆4＆5＆5 初回=55.0% 3 450 【ヘソ】 <時短> 3R=46.0% （時短=120回）※必殺RUSH へ

7,000 突当り 時短 100 回 1＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　 <時短> お突捕獲=8.0% （時短=120回）※必殺RUSH へ

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ １セット出玉 ※ヘソ＝1個 <実質> 　　　　 <通常> 3R=46.0% （時短=100回）※ﾁｬﾝｽﾀｲﾑ

※右入賞=1個 　突入=64.2%（時短引戻し含む） 【必殺RUSH（時短=120回）】中 ＆ 【ﾁｬﾝｽﾀｲﾑ（時短=100回）】中

　引戻し=22.2%（低確時短=100回） 　　<時短>10R=67.0% （時短=120回）※必殺RUSH 継続

　LT継続=74.5%（時短=120回） 　　<時短>10R=33.0% （時短=120回）※必殺RUSH～中村主水出陣 へ

　　　　　　※「初回」時のみ、50%で【～中村主水出陣】へ移行。

【ＬＴ/必殺RUSH～中村主水出陣】中 ※（時短=120回）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　　<時短>10R×4=50.0% （時短=120回）※【ＬＴ】～中村主水出陣 継続

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/166 　　<時短>上4R×2=50.0% （時短=120回）※【ＬＴ】必殺RUSH 継続

ﾀｲﾖ-ｴﾚｯｸ ｅ東京リベンジャーズ 1種2種混合 無 199.8 10.27 0 回 1＆1＆2＆4＆4 初回=50.1% 2 300 【ヘソ】 <時短> 2R=50.0% （時短=11回）※聖夜決戦 へ

10,000 聖夜決戦編　ＥＲＥＣ　 ２段階ＬＴ 11 回 1＆1＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　 <通常> 2R=50.0% （時短=なし）

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 小当り転落 ※ヘソ=1個 <実質> 【聖夜決戦】中 （※「時短=11回転」＋「残保留=4回」 or 転落まで）

１セット出玉 ※右入賞=1個  突入=100.0% 　　<時短> 10R=100.0% （時短=11+4回）※【LT】聖夜決戦CLIMAX へ

※下AT=1個  継続=25.8%（時短=１+４回） 【LT/聖夜決戦CLIMAX】中 （※「時短=11回転」＋「残保留=4回」 or 転落）

※上ＡＴ=15個  LT継続=78.7%（時短=22+4回） 　　<時短> 10R×2=100.0% （時短=11+4回）※【LT】聖夜決戦CLIMAX へ

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※電チュー「保留4個」により、時短回数は実質「+4回」。

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/10.8

大都技研 ｅ／ワールドダイスター／Ｌ０４ 1種2種混合 無 159.9 3.5 0 回 1＆1＆1＆4 初回=25.0% 下1+上4 750 【ヘソ】  <時短>下1+上4R=25.0% （時短=7回） ※【LT】RUSH へ

4,000 ｼｮｰﾄＳＴ 7 回 1＆1＆14＆15 継続=100.0% 下 2 300 　　　　　<通常>下1+上4R=75.0% （時短=なし）

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ 高継続仕様 ※ヘソ=1個 下 10 1,500 【LT/RUSH】<時短>35R=10.0% （時短=7回） ※【LT】RUSH 継続

１セット出玉 ※右ｽﾀｰﾄ=1個 <実質> 　　　 　　　   <時短> 2R=90.0% （時短=7回） ※【LT】RUSH 継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※左入賞=1個 突入=25.0% ※「35R(5,050個）」は、「10R」+「「下1+上4R」×5」の大当り。

　●保留「ヘソ＝４個」・「右ｽﾀｰﾄ＝４個」　●「右ｽﾀｰﾄ優先消化」 ※上ＡＴ=14個 　LT継続=90.5%（時短=7回）

　●「小当り」確率＝（特図②）1/1 ※下AT=15個

平　和 ｅガールズ＆パンツァー３ 1種2種混合 無 159.8 3.46 0 回 1＆1＆2＆2＆7 初回=50.1% 2 300 【ヘソ】 <時短> 2R=25.0% （時短=3+1回）※【LT】戦車道RUSH へ

3,000 ＬＢＨ７　 ２段階ＬＴ 3 回 1＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　 <通常> 2R=75.0% （時短=なし）

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ １セット出玉 ※ヘソ=1個 <実質> 【LT/戦車道RUSH】中 （※「時短=3回転」＋「残保留=1回」）

※右作動=1個  突入=100.0%

 継続=25.8%（時短=１+４回）

 LT継続=74.5%（時短=3+1回）

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝１個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/3.54 ※電チュー「保留１個」により、時短回数は実質「+１回」。

10時短中

（＋残保留４回）

（※低確率は合算値）

・特図①確率=1/347.9

・ｃ時短確率=1/3987.6

10

時短中

10

（＋残保留４回）・転落確率=1/9.86

（※高確率は合算値）
時短

時短 10
（※高確率は合算値）

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
時短数

（＋残保留=１回）

メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球
アタッカー性能(払出)

10（ヘソは普図入賞口）

（※下1R=Vｱﾀｯｶ-）

回転数 BARどん底 革命鎮圧 知波単魂 高温サウナ 最強の挑戦者

１回転目 1,500 4,500 3,000 4,500 4,500
２回転目 1,500 1,500 3,000 3,000 4,500
３回転目 1,500 1,500 3,000 1,500 4,500

※残保留１回転は、「10R=1,500個」



※ 詳細等に、誤り等がある場合、ご指摘メールは、info@tkc-g.jp までご連絡ください。 【2026年　７月】　＜ページ　３＞

発売日 機種 突入率

（7月） タイプ 設 通常時 高確時 状態 ＆ 継続率 ｶｳﾝﾄ 大当R 出玉

5日 ジェイビー ｅフィーバーブルーロック　Ｙ 1種2種混合 無 120.1 39.1 時短 1＆1＆5＆5＆5 初回=100.0% 2 140 【ヘソ】 <時短>10R=1.0% （転落確率=1/100）※エゴイストバトル へ

2,500 １セット出玉 1＆7 継続=100.0% 3 210 　　　　 <時短>　2R=5.0% （転落確率=1/100）※エゴイストバトル へ

【スマパチ】 ※ヘソ＝1個 8 560 　　　　 <時短>　3R=94.0% （転落確率=1/55）※頂上決戦 へ

※右普図=1個 <実質> 10 700 　　　　　　　　　※【頂上決戦】中の引き戻しは、「エゴイストバトル」に昇格。

　突入1=57%（頂上決戦突破率） 【エゴイストバトル】中（※転落確率=1/100）　※8Rの１セット出玉に変化

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　突入2=59.6%（ｴｺﾞｲｽﾄﾊﾞﾄﾙ突入率） 　<時短> 8R×4＋α=1.0%　・8R×3=12.0%　・8R×2=37.0%　・8R=50.0%

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝３個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/4.84 　継続=約72%（ｴｺﾞｲｽﾄﾊﾞﾄﾙ中） 　　　　　　　　　※全て、「エゴイストバトル」継続。

SANKYO Ｐフィーバーブルーロック　Ｙ 1種2種混合 無 120.1 39.1 時短 1＆1＆5＆5＆5 初回=100.0% 2 140 【ヘソ】 <時短>10R=1.0% （転落確率=1/100）※エゴイストバトル へ

2,500 １セット出玉 1＆7 継続=100.0% 3 210 　　　　 <時短>　2R=5.0% （転落確率=1/100）※エゴイストバトル へ

※ヘソ＝1個 8 560 　　　　 <時短>　3R=94.0% （転落確率=1/55）※頂上決戦 へ

※右普図=1個 <実質> 10 700 　　　　　　　　　※【頂上決戦】中の引き戻しは、「エゴイストバトル」に昇格。

　突入1=57%（頂上決戦突破率） 【エゴイストバトル】中（※転落確率=1/100）　※8Rの１セット出玉に変化

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　突入2=59.6%（ｴｺﾞｲｽﾄﾊﾞﾄﾙ突入率） 　<時短> 8R×4＋α=1.0%　・8R×3=12.0%　・8R×2=37.0%　・8R=50.0%

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝３個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/4.84 　継続=約72%（ｴｺﾞｲｽﾄﾊﾞﾄﾙ中） 　　　　　　　　　※全て、「エゴイストバトル」継続。

オレンジ ｅとある魔術の禁書目録 1種2種混合 無 253.9 13.1 0 回 1＆1＆5＆1＆1 初回=30.0% 2 300 【ヘソ】 <時短>2R=30.0% （時短=15回）※一方通行OVER RUSH へ

3,000 方通行 最狂　ＲＲＡ　 直ＬＴ 15 回 1＆15＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　 <通常>2R=70.0% （時短=なし）

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ １セット出玉 ※ヘソ=1個 <実質> 【LT/一方通行OVER RUSH】中（※時短=15回）

＜デカヘソ系仕様＞ 普図抽選 ※右普図口=1個  突入=30.0%（直LT） 　　<時短>10R×2回=25.0% （時短=15回）※最狂ジャッジメント へ

ＢＩＧｽﾀｰﾄ ※上AT=15個  LT突入=69.6%（時短=15回） 　　<時短>10R×2回=25.0% （時短=15回）※一方通行OVER RUSH 継続

※下AT=15個 　　<時短>10R回=50.0% （時短=15回）※一方通行OVER RUSH 継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり ※【最狂ジャッジメント】詳細

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/1 　　　<時短>10R×5回=45.0% 　・10R=55.0%

高　尾 Ｐ織田信奈の野望全国版 1種2種混合 無 249.1 82.5 1 回 1＆1＆3＆3＆3 初回=100.0% 5 750 【ヘソ】 <時短> 5R=100.0% （時短=1+4回）※激戦ゾーン へ

10,000 Ｖ４Ａ　 普図抽選 35+1 回 1＆15 継続=100.0% 10 1,500 【激戦ゾーン】中（※「時短=1回」＋「残保留=4回」）

＜ＬT3.0プラス 仕様＞ ｃ時短搭載 155+1 回 ※ヘソ=1個 <実質> 　　<時短>10R=5.7% （時短=155+激戦ゾーン）※【LT】関ヶ原乱舞・極 へ

＜デカヘソ系仕様＞ 入るんｽﾀｰﾄ ※右入賞=1個  突入=30.6%（激戦ｿﾞｰﾝ突破率） 　　<時短>10R=11.5% （時短=35+激戦ゾーン）※関ヶ原乱舞 へ

 ※継続=34.7%（時短=35回） 　 <ｃ時短> 0R=82.8% （時短=35+激戦ゾーン）※関ヶ原乱舞 へ

 継続=54.7%（時短35回+激戦ｿﾞｰﾝ） 【関ヶ原乱舞】中（※「時短=35回」＋「激戦ゾーン」）

 ※継続=84.9%（時短=155回） 　　<時短>10R=33.0% （時短=155+激戦ゾーン）※【LT】関ヶ原乱舞・極 へ

 LT継続=89.5%（時短155回+激戦ｿﾞｰﾝ）　　<時短>10R=67.0% （時短=35+激戦ゾーン）※関ヶ原乱舞 継続

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 【LT/関ヶ原乱舞・極】中（※「時短=155回」＋「激戦ゾーン」）

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/123.4 　<時短>10R=100.0% （時短=155+激戦ゾーン）※【LT】関ヶ原乱舞・極 継続

12日

19日 ニューギン Ｐベルセルク無双２　ＨＭ４ 1種2種混合 無 299.25 69.55 0 回 1＆1＆1＆6＆1 初回=50.0% 2 300 【ヘソ】 <時短> 10R=0.5% （時短=100回）※【ＬＴ】放魔RUSH へ

2,000 ２段階ＬＴ 100 回 1＆13＆15 継続=100.0% 10 1,500 　　　　 <時短>  2R=49.9% （時短=100回）※【ＬＴ】放魔RUSH  へ

【スマパチ】 ＜ＬT3.0プラス 仕様＞ デカスタ ※ヘソ=1個 下1+上2 410 　　　　 <通常>  2R=50.0% （時短=なし）

＜デカヘソ系仕様＞ ※右入賞=1個 <実質> 【ＬＴ/放魔RUSH】中　（※「時短=100回」）

※上ＡＴ=13個 突入=50.0% 　　<時短> 10R=50.0% （時短=100回）※【ＬＴ】OVER KILL へ

※下AT=15個 　LT継続=76.5%（時短100回） 　　<時短> 10R=42.0% （時短=100回）※【ＬＴ】放魔RUSH 継続

　　<時短> 下1+上2R=50.0% （時短=100回）※【ＬＴ】放魔RUSH 継続

【OVER KILL】詳細

　●特賞＝「右打ち仕様」　●「潜伏」＝なし　●「Ｒ変動」＝あり 　・12,000個超=9.0%　11,730個=16.4%　10,640個=24.6%　

　●保留「特図①＝４個」・「特図②＝４個」　●「特図②優先消化」　●「小当り」確率＝（特図②）1/90.6 　・9,550個=24.6%　・8,460個=16.4%　・7,370個=7.0%　・6,250個=1.8%　

26日

（※上V1Rを含まない）

10（※高確率は小当合算）

時短中
10

（※高確率は合算値）

（＋残保留=４回）・激戦ゾーン=1/14.2

・ｃ時短確率=1/17.1

時短

備考欄　※一部、（）< >内は時短回数を表しています。
時短数

（※高確率は小当り）

・小当り転落Ａ=1/55

・小当り転落Ｂ=1/100

転落まで

メーカー 機種名
大当り確率(1/　) RUSHサポ仕様

賞　球
アタッカー性能(払出)

10

転落まで

10
（※高確率は小当り）

・小当り転落Ａ=1/55

・小当り転落Ｂ=1/100

時短中 10


